Schachjugend Mittelrhein im SVM e.V.

Spielleiter fiir Mannschaften
Tobias Niesel
Wichernstrafle 34
50389 Wesseling
Handy: 015750671671
Mail: mannschaften@schachjugend-mittelrhein.de

Wesseling, 11.05.2023

AUSSCHREIBUNG
SIM-U16-Vereinsmannschaftsmeisterschaft 2023/2024

Alle Vereine des SVM sind eingeladen mit einer oder mehreren Mannschaften
teilzunehmen.

Es gilt diese Ausschreibung in Verbindung mit der Spielordnung der Schachjugend
Mittelrhein und in Teilen der Spielordnung der Schachjugend NRW. Zu beachten sind
auBerdem die Fide Regeln (Stand 01.01.2023)

Spielberechtigt sind Jugendliche der Jahrgdnge 2008 und jiinger.

1.) Meldung

Bis zum 19. August 2023 miissen alle Vereine ihre teilnehmenden Mannschaften dem
SJIM-Spielleiter fiir Mannschaften schriftlich melden. Mit der Meldung muss ein
Zustellungsvertreter samt Anschrift und Telefonnummer und e-Mail angegeben
werden.

Unmittelbar nach Meldeschluss werden die Ligen eingeteilt und die Paarungen
ausgelost. Ab dann besteht die Moglichkeit die Rangliste der Jugendmannschaft(en)
iber die Homepage der Schachjugend Mittelrhein (schachjugend-mittelrhein.de)
einzugeben. Die Meldung mit kompletter Vereinsrangliste und den erforderlichen
Angaben zum/zur Mannschaftsfihrer/in ist bis zum 02. September 2023
einzureichen!

2.) Jugendspielberechtigung

Ein Einsatz von Jugendlichen anderer Vereine, die eine Spielberechtigung nach 2.2.
JSpO SINRW haben ist maglich. Der Antrag hierzu ist bis zum 31.07.2023 bei der
Schachjugend Nordrhein-Westfalen (STNRW) zu stellen. Ein Formular ist auf der
Homepage der STNRW hinterlegt. Bei Fragen stehe ich gerne zur Verfiigung.



3.) Termine
Gespielt wird Samstags um 15:00 Uhr. Da der NRW-Meldetermin Ende April ist, muss
das Turnier bis Anfang April beendet sein.

. Runde 09.09.2023
. Runde: 23.09.2023
Runde: 18.11.2023
Runde: 13.01.2024
. Runde: 03.02.2024
. Runde: 24.02.2024
Runde: 16.03.2024
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4.) Gruppeneinteilung

Gespielt wird in einer Jugendliga, die aus 8 Mannschaften besteht. (Rundenturnier)
Die genaue Anzahl der Qualifikationspldtze fiir die NRW-MM 2024 wird im Laufe der
Saison seitens der Schachjugend NRW versffentlicht und dann zeitnah
bekanntgegeben. Die letzten beiden Teams steigen in die Jugendklasse ab.
(Anderungen vorbehalten)

Vorberechtigt fiir die U16 Jugendliga sind DJK Aufwidrts Aachen, KKS I, KKS II, SG
Porz I, SG Porz IL, SV Erftstadt, SF Lohmar und Fritzdorf I

Darunter spielt die erste Jugendklasse. Diese Klasse spielt in einer oder zwei Gruppen
zu je 8 Mannschaften jeder gegen jeden. Es steigen zwei Mannschaften auf und zwei
Mannschaften steigen ab. Vorberechtigt fiir die erste Jugendklasse sind: SG Porz
III, S6 Porz IV, SV Lendersdorf, SV Wiirselen, SK Kerpen, SF Schlebusch,
Fritzdorf II, Fritzdorf III, Fritzdorf IV, SK Troisdorf, Turm Bergheim, Briihler SK
sowie der Godesberger SK.

Der Jugendausschuss kann nach Vorliegen der angemeldeten Mannschaften noch evtl.
freie Platz an starke neuangemeldete Mannschaften vergeben. Dariiber hinaus kdnnen
durch vermehrten Aufstieg noch Mannschaften eine Klasse nach oben riicken.

Alle lbrigen Mannschaften spielen in der 2.Jugendklasse. Diese spielt bei bis zu 8
Mannschaften in einer Gruppe. Ab 9 Mannschaften in 2 Parallelgruppen. Aus der 2.
Jugendklasse steigen 2 Mannschaften in die 1. Jugendklasse auf. Bei Punktgleichheit
gilt Punkt 18.4 der STM-Spielordnung.

5.) Ergebnismeldung

Der Gastgeber meldet das Ergebnis auf der Schachjugend Mittelrhein. Hierfiir erhdlt
jeder Mannschaftsfiihrer ein Passwort. Das Ergebnis muss dann mit allen relevanten
Fakten bis spdtestens 23:59 Uhr des darauffolgenden Tages eingetragen sein. Die
Spielberichtskarte ist bis 4 Wochen nach Saisonende vom Gastgeber aufzubewahren.




6.) Farbverteilung
Die Gastmannschaft spielt an Brett 1 und Brett 4 mit den weiBen Steinen.

7.) Bedenkzeit

Es stehen jedem/jeder Spieler/-in 90 Minuten fiir die ersten 40 Ziige (1. Zeitkontrolle) je
Partie zur Verfiigung. Anschliefend miissen alle restlichen Ziige in zusdtzlichen 30 Minuten
Jje Spieler (2. Zeitkontrolle) gespielt werden. In beiden Phasen erhdlt jeder Spieler vom
ersten Zug an 30 Sekunden Zeitzuschlag pro Zug.

8.) Punktewertung

Es gilt die 3-Punkte-Wertung. Dies bedeutet:

Sieg = 3 Punkte

Remis = 2 Punkte

Gespielt verloren = 1 Punkt

Kampflos verloren = O Punkte

Dies gilt sowohl fiir die Brettpunkte, als auch fiir die Mannschaftspunkte.

9.) Punktegleichheit
Bei Punktgleichheit entscheidet iiber die Platzierung die Anzahl der Brettpunkte der
punktgleichen Mannschaften. Entsteht auch nach dieser Wertung noch
Punktgleichheit, so werden die nachfolgenden Hilfswertungen in der aufgefiihrten
Reihenfolge angewendet:

- Direkter Vergleich (nach Brettpunkten)

- Berliner Wertung

- Berliner Wertung aller gespielten Partien

- Losentscheid

10.) Verspdtungsregel

Abweichend von Artikel 6.7 der FIDE-Regeln gilt: Jede/r Spieler/-in, der mehr als
eine Stunde nach dem angesetzten Spielbeginn am Schachbrett eintrifft, verliert die
Partie.

11.) Mobiltelefone etc.

GemdB der Fideregel 11.3.2.1. sind keine elektronischen Gerdte (Mobiltelefone, Smart-
Watches etc.) im Turnierareal gestattet! Diese diirfen aber ausgeschaltet in einem
Rucksack o.d. oder bei dem/der Mannschaftsfiihrer/in verwahrt werden. Davon
ausgenommen sind medizinisch notwenige Gerdte (Herzschrittmacher 0.4.)

12.) BuBen

Alle VerstoBe gegen diese Ausschreibung oder Spielordnung kénnen mit BuBen belegt
werden.

Unvollstdndige oder fehlerhafte Mannschaftsmeldung = 10,00 €
Verspdtete Ergebnismeldung = 10,00€
VerstoB gegen die Rangfolge oder fehlende Spielberechtigung =15,00€



Entschuldigtes Nichtantreten = 20,00 €
Unentschuldigtes Nichtantreten = 50,00 €
Zuriickziehen einer Mannschaft = 80,00 €

13.) Rechtsmittelbelehrung
Gegen diese Ausschreibung ist bis zum 25.05.2023 Protest beim SVM-Spielausschuss
nach 21.4 der Jugendspielordnung Mittelrhein maglich.

Mit freundlichen GriiBen

gez. Tobias Niesel



